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Se non intendi usare con buoni propositi | segretl a eul U sto preparando, i ording di
geltare guesio testamento nel fuoco, piutosto che abusare del polere che avrasti
costringendo gl spiriti, & per questo Ul awerlo che | benefici Angel, alfaticat e stancati
dalle tue illecite domande, potrebbero per luo rammarico eseguire gli erdini di Do, cosi
come chiunque altro chia, con malvagle intenzionl, vorré abusare di questi segreti che jui
ha donato & svelato di fronte a me.

Mon pensara comungue, o figho mio, che non i sia permesso di beneficlare della buona
fortuna e felicita cha lo spirito divino pué recarti: al contrario da loro grande placers
tendere servizio #l'vomo con il quale molli di quasti spiritl hanno un forte legame e una
forte affinita, Dio 1| ha destinall per la preservaziong e la guida di quelie cosea temrastr che
song sottomesse al potere delluomo.

Ci sono diversi tipi di Spiriti a seconda delle cose sulle quall essi presiedono; alcuni di loro
governana il Paradiso Empirico, altri | Prirurn Module, aitri il Primo & il Secondo
Cristaliing, altri | Paradiso Stellato; ¢i 5 ong anche spirili del Paradiso di Satumo che io
chiamo Saturnites; ci sono Gioviali, Marziali, Solari, Venerlani, Mercuriali & Spirili Lunari;
ce ne sono anche negli Elementi cosl come nel Cieli; ce ne sono alcuni nella regione del
Fuoco, alir nellAria, altri nellAcqua e aitri nella Terra | quali possono tutll rendere senvizio
all'uomo che impara fa lore natura e sa come altrarli.

Insltre spero di farli capire che Dio ha destinato ad ognune di nol une Spirito, che veglia
su di not B sl prende cura della nostra preservazione; questi Spiriti sono chiamati Genii i
guali sono Elemantall come nol & che sono maggiomments pronti a rendere servizio a
coloro il cul temperamanio & conforme all'elemento che questi Genl abitano; per esempio
tu dovrasti essere di temperamento focoso, In altre parale sanguigno, il tuo genio
potrebbe essere del Fuoco e sotto il dominio di Bael. Oltre a questo ¢i sono momenti
speciall riservat allinvocaziona di questi Spinti, giomi e ore durante | quali essi hanno
potere & assoluto dominio.

£’ per questa ragione che tu vedral nelle seguenti tabelle a quale planeta e a quale
Angelo ogni giorno e ora ¢ soggelta, Insieme al colori a cul essi sono abbinat, | metalii, e
&rba, la piants, gl animali dell'Aria, del'Acqua e della Terra e gli incensi che sono
preparati ad ognune di lar, come anche in quale quario dell'universo chiedono di essere
invocati.

Niente é stalo omesso, ne gli scongiuni, ne | Sigili, ne | caratteri e le Lettere Divine di
guello che & legato a loro, altraverso questi mezzi riceviamo 1| potera di entrare in contatio
con quasti speiti.

Per comprendere la lavola seguente, sulla quale sono scritle le ore planetarie, nota che
oani fila & per ogni giomo & che fa prima colonna (ehe inizia con 8) mostra le ore dall'alba
al tramonto. La terza colonna (che inizia con 1) mostra le ore dal tramanio @ mezzanotle e
dove & indicato indica la notte. Cuindi se per esempio vuoi operare una Domenica nell'ora
del Sole, sarebbe necessario iniziare sei ore dopo la mezzanotte perche & la prima ora
interessata con il Sole e devi usare questo esempio per it gl aitr valor.



:_[Fbrammsﬂ:urfm che periods o giorni la Luna i frova in un determinato Segno dello
- Zodiaco, & ulife consuiiare un Mo chiamalte EFFEMERIDI

Far l'amore, la grazia e 'invisibilita, la Luna deve trovarsi in un segno di Fuoco, ovvero,
&he si trovi In Ariete. o Leone o Sagittario.

Per [odio, la discordia e la distruzione, la Luna deve trovarsi in un segno di Acqua,
evvaro, che & trovi nel segno del Cancro, o delio scorpione o def Pesci,

~&r gll esperimenti di natura peculiare, che non possono essere classificatl sollo un ceno
pianeta, la Luna deva essere in un segno di Aria, ovvero, che si trovi nel segno del
Gamelll, o della Bilancla o dell'Acquario.

s ﬂﬁﬂ"ﬂﬂﬂ cose ti sembrano difficlli da realizzare, sara sufficients che tu noti quando la
a & crescente,
xslo momenlo & buono per fare tutli gli esperimenti che riguardano la creazione e |l
lorameanto in ognl campo; dalla Luna crescente sino alla Luna piena,
d=ntre invece gquando la Luna & calante & adatta per la guerra, il disturbo e la discordia.
marnento in cui la Luna & quasl privata della luce { & da intendersi comea il giomo chea
precede la Luna Nuova) @ adalta per esperimenti di invisibilith e per cid che riguarda la

Mz Maaudulamm evitare di iniziare qualcosa quando la Luna & in conglunzione con
1 Sole, dato che & un momento estremamente sfortunato e non saresti in grado di
amenarg nessun affatta,

Inclire se spert di conversare con gli Spiriti potresti riuscirci soprattutto nel glomo &
siora di Mercurio, quando la Luna cosl come il Sole si trovana in un segno di Aria.

ati in un luego segreto dove nessuno possa vedertl o sentind, prima del compimento
asparimento, dove potral lavorare sia di giomo che di notte.

preferiscl lavorare di notte, perfeziona il Wwo lavoro |a notte successiva,
danitre mwm se preferisc lavorare di glorno, perfeziona il wo lavora il giomo

g cli i'i.i'ju deve essere comungue quella di Mercurio,
) verita non potrd esser fatio alcun esperimento di conversazione con gl spiriti senza
a gvar praparato un cerchio, dentro al quale davral imparare a costruire un altro

particolare cerchio che 1 servira per oftenere una maggiore efficacia e protezione durante
§* esperimenti.
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Per evocare gli spiriti e conversare con essi, se non sono specificati il giomo e I'ora, devi
aperare nei giorni e nelle ore di Mercurio e meglio se di notte, dato che & piu facile per gli
Spiriti, apparire nella calma e nel sllenzio deila notte piutiosto che durante il giomo.

Se le operazioni riguardano linvisibilitd devono essere messi in pratica nefla prima,
seconda & terza ora di Marte di giorno, oppure fino alla terza ora della notie,

Le operazionl che riguardano F'amore, la grazia e il favore, devono essere eseguiti sino
allottava ora dello stesso giormno, iniziando con la prima ora del Sole, e dalla prima ora di
Venere fino alla prima ora di Vienere dello stesso gioma.

Per le operazioni di distruzione e desolazione, vanno praticate ed eseguite nel giomo di
Saturno alla prima ora o, piuttosto, all'ottava o alla quindicesima ora del giormo, e dalla
prima fino alla ottava ora della notte.

Gl esperimenti riguardanti | giochl, lntrattenimento, I'inganno, I'illusione e lnvisibilita,
devono essere fatti nella prima ora di Venere e nell'ottava ora del giomo e alla terza e alla
settima di notte. Ogni volta che metleral in pratica quest esperimenti, 1a Luna dovra
essera crescente e davra trovarsi in un segno df Fuoco, meglio se nell'Arste o nel Leone.
Per eseguire esperimenti di invisibilita, dopo che tutto & stato preparaio adeguatamente,
la Luna deve trovarsi nel segno del Pesci ed essere in fase crescenta.

Per gli esperiment che riguardano 'amore & la gentilezza in tutte le loro sfumature, la
Luna dovra trovarsi in fase crescente e nel segno dei Gemelli.

Questi precisi calcoll delle ore e del giomi, non sono necessari per coloro che sono gia
Adepti dell'Arte, ma lo sono cerlamente per gl apprendisti, dalo che non avendo ancora
abbaslanza fede negli esperimenti si sentiranng pld sicurl osservando attentamente tutte
la regole dell'Arle, evitando cosi di incorrere in errer dovuli allinesperienza.

E’ inoltre importante che si operi quando il tempo atmosferico & sereno, soprattutto si eviti
di egsequire gualsiasi lavoro quando vi sono temporal e fortl venti,

Quando evocheral gli Spiriti essi non si presenteranno in tall condizioni dato che sono
privi di ossa e di came ma sono compost di sostanze differenti.

Alcuni sono stati creati dall' Acqua. Aleuni dal Vento, al quale assomigliano,

Alcuni dallz Terra, Aleuni dalle Nuvale.

Altri dall'intensita e la Forza del Fuoco; e quando vengono pregali o invocati, arrivano
provocando un gran rumore e con la terribile natura del Fuoco.

Quando seno invocati gl Spiriti dell Acqua, amivano con |a furia delle tempeste e il fragore
del tuono.

Quando sono invocati gh Spiriti delle Nuvole, arrivano in una forma orribile e deforme,
provocando intensi boati, per impaurire ["nvocatore,

Altri che sono creati dal Vento appaiono simili ad esso, ed il loro incedere & leggero come
la brezza: cosl come quelli creati dall'Ara.

Cluelli creali dalla Bellezza (nome della sesla emanazione cabalistica che viene chiamata
Tiphereth, Bellezza), appaiono in una chiara e placevole forma.

Mentre gl Spiriti creafi dai vapori del Sole, si mostrano in una bellissima forma ma pieni di
orgoghio, vanita e presunzione. Anche i loro abiti & | loro ornamenti rispecchiano questa
loro natura. Pusi evocarli solo guando il tempo & sereno.

Gli Spiriti creati dal Fuoco risiedono ad Esl, quelll creati dal Vento a Sud.

Considera sempre che & meglio che esegul gli esperiment] volgendoti sempre Est,

Per tutte le alire operazioni ed esperimentl stracrdinari e per 'amore, & pil efficace
volgersi verso Nord,

Se per caso dovesse succederti che nonostante tu abbia considerato | giomi, le ore e
lutte le solennila richieste e nonostante questo il tuo esparimento fallisse, significa che hal
in qualche modo mancato in qualche operazione; dato che un singolo efrore pud
comprometters l'intero lavoro,
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TAVOLA DEI NOMI MAGICI DELLE ORE E DEGLI ANGELI CHE LE GOVERNANO,

INIZIANDO DALLA PRIMA ORA DOPO LA MEZZANOTTE DI OGNI GIORNO

E FINENDO ALLA MEZZANOTTE SUCCESSIVA.

DOMENICA LUNEDI
NOMI DELLE ORE NOMI DEGLI ANGELI NOMI DELLE ORE NOMI DEGLI ANGELI
Yayn 1 | Michaél Yayn 1 | Sachiel
Janor 2 | Gabriel Janor 2 | Samaél
Nasnia 3 | Cassiél Nasnia 3 | Anaél
Salla 4 | Sachiél Salla 4 | Raphaél
Sadedali 5 | Samaél Sadedali 5 | Michaél
Thamur 6 | Anaél Thamur 6 | Gabriel
Qurer 7 | Raphaél Qurer 7 | Carsiel
Thaine 8 | Michaél Thaine 8 | Sachiel
Jayo 9 | Gabriél Neron 9 | Samael
Abay 10 | Caniél Jayo 10 | Anaél
Natalon 11 | Tachiel Abay 11 | Raphaél
Beron 12 | Samaél Natalon 12 | Michaél
Barol 1 | Anaél Beron 1 | Gabriél
Thanu 2 | Raphaél Barol 2 | Caniel
Athir 3 | Michaél Thanu 3 | Sachiel
Mathon 4 | Gabriél Athir 4 | Samaél
Rana 5 | Carfsiel Mathon 5 | Anaél
Netos 6 | Sachiel Rana 6 | Raphaél
Tafrac 7 | Samaél Netos 7 | Michaél
Neron 8 | Anaél Tafrac 8 | Gabriel
Sassur 9 | Raphaél Sassur 9 | Carsiel

| Aglo 10 | Michaél | Aglo 10 | Sachiel
Calerna 11 | Gabriel Calerna 11 | Samaél
Salam 12 | Caniel Salam 12 | Anael




MARTEDI MERCOLEDI
NOMI DELLE ORE NOMI DEGLI ANGELI NOMI DELLE ORE NOMI DEGLI ANGELI
Yayn 1 | Raphaél Yayn 1 | Carsiel
Janor 2 | Michaél Janor 2 | Sachiel
Nasnia 3 | Gabriél Nasnia 3 | Samaél
Salla 4 | Cassiél Salla 4 | Anaél
Sadedali 5 | Sachiel Sadedali 5 | Raphaél
Thamur 6 | Samaél Thamur 6 | Michaél
Qurer 7 | Anaél Qourer 7 | Gabriél
Thaine 8 | Raphaél Thaine 8 | Caniel
Neron 9 | Michael Neron 9 | Sachiel
Jayo 10 | Gabriél Jayo 10 | Samaél
Abay 11 | Carsiel Abay 11 | Anaél
Natalon 12 | Sachiel Natalon 12 | Raphaél
Beron 1 | Samaél Beron 1 | Michaél
Barol 2 | Anaél Barol 2 | Gabriel
Thanu 3 | Raphaél Thanu 3 | Caniel
Athir 4 | Michaél Athir 4 | Sachiel
Mathon 5 | Gabriel Mathon 5 | Samaél
Rana 6 | Caniell Rana 6 | Amaél
Netos 7 | Sachiel Netos 7 | Raphaél
Tafrac 8 | Samaél Tafrac 8 | Michaél
Sassur 9 | Anael Sassur 9 | Gabriel
| Aglo 10 | Raphaél | Aglo 10 | Cassiel
Calerna 11 | Michaél Caerra 11 | Sachiel
Salam 12 | Gabriel Salam 12 | Samaél




GIOVEDI VENERDI
NOMI DELLE ORE NOMI DEGLI ANGELI NOMI DELLE ORE NOMI DEGLI ANGELI
Yayn 1 | Anaél Yayn 1 | Gabriel
Janor 2 | Raphaél Janor 2 | Cassiel
Nasnia 3 | Michaél Nasnia 3 | Sachiel
Salla 4 | Gabriél Salla 4 | Samael
Sadedali 5 | Caniel Sadedali 5 | Anael
Thamur 6 | Sachiel Thamur 6 | Raphael
Ourer 7 | Samaél  Qurer 7 | Michaél
Thaine 8 | Anael Thaine 8 | Gabriel
Neron 9 | Raphaél Neron 9 | Cassiel
Jayo 10 | Michaél Jayo 10 | Sachiel
Abay 11 | Gabriel Abay 11 | Samaél
Natalon 12 | Cassiel Natalon 12 | Anael
Beron 1 | Sachiel Beron 1 | Raphaél
Barol 2 | Samael  Barol 2 | Michael
Thanu 3 | Anaél Thanu 3 | Gabriel
Athir 4 | Raphaél Athir 4 | Carsiel
Mathon 5 | Michaél Mathon 5 | Sachiel
Rana 6 | Gabriel Rana 6 | Samaél
Netos 7 | Cassiel Netos 7 | Anaél
Tafrac 8 | Sachiel Tafrac 8 | Sachiel
Sassur 9 | Samaél Sassur 9 | Samaél
| Aglo 10 | Anaél | Aglo 10 | Anaél
Caerra 11 | Raphaél Caerra 11 | Raphaél
Salam 12 | Michaél Salam 12 | Michaél




Neron Y | Ahael
Jayo 10 | Raphaél
Abay 11 | Michaél
Natalon 12 | Gabiriel
Beron 1 | Cassiel
Barol 2 | Sachiel
Thanu 3 | Samaeél
Athir 4 | Anaél
Mathon 5 | Raphaél
Rana 6 | Michaél
Netos 7 | Gabriel
Tafrac 8 | Cassiel
Sassur 9 | Sachiel

| Aglo 10 | Samaél
Caerra 11 | Anaél
Salam 12 | Raphaél

Per usufruire di queste tavole, € necessario contare le ore per scoprire (come nella tavola
delle Ore Planetarie) I'Angelo della prima ora dopo I'alba /(o la sesta ora dopo la
mezzanotte).

In questo modo vedrai che I'Angelo che precede le Domeniche all'alba & chiamato
ANAEL, e questa ora & chiamata THAMUR.

Questo esempio serve come regola per tutti gli altri giorni della settimana.

Tu devi sapere quali di questi Angeli presiedono sulle ore, perche' le operazioni planetarie
dipendono in parte da esse.










